Hiranyagarbha: Hindu müüdis kõige esimene olevus, KULDNE MUNA, millest Brahma sündis, sümboliseerib elu ise. Peale munast sündimist lõi Brahma maailma,mis kestab kaks tuhat millionit aastat.

Purusha : Brahma algse looja ja igavese hinge vormis hindu müüdis.

Brahma : Hindu müüdis on ta looja , ta on esimene jumal kolmest peajumalast : Brahma, Vishnu ja Shiva.Ta sündis maailmamunast (kuldne muna) ja lõi maailma kahe tuhandeks millioniks aastaks.Selle aja lõpuks, mis on Brahmale ainult üks päev, on maailm põlenud, kuigi jumalad jäävad ellu ja Brahma loob uue maailma peale seda, kui ta on maganud.Selleks kulub Brahma aja järgi 100 aastat, peale mida kõik pöördub tagasi algsesse vormi.Kuigi ta on väga tähtis jumal, ei kummardata teda enam; varasemates kirjutistes esineb ta kui Prajapatis ja on palju kirjeldusi sellest, kuidas ta maailma lõi.Mõned ei tunnista teda iseseisva jumalana, vaid ütlevad, et ta esineb tegelikult Vishnu teise vormina, ja Mahabharata kirjeldab, kuidas ta sündis lootusest, mis mis õitses Vishnu nabas.Ta oli värvilt punane ja omas neli pead; algselt oli tal viis pead, aga ühe hävitas Shiva, kui Vishnu teda mõnitas. Hilisemates luuletustes on Brahmat kirjeldatud kui jumalate vaenlaste,näiteks Rakshasas ja Bali, pooldajat.Ja ta on isegi esinenud jumala Rudra pojana.Vastupidiselt teiste ida jumalate ja loojatele ei austata teda eriti. 

Pashupati : Üks Rudra tiitlitest.
Manu : Hindu müüdis on see esimese neljateistkümne maailmavalitseja tiitel, igaüks neist valitses või valitseb 4 320 000 aastat. Esimene Manu oli Svayambhuva, kes lõi kümme Prajapatist või maharishist ,kellest omakorda inimkond pärineb.See Manu, kelle ajas meie elame, on Vaivasvata, päikese poeg, ning veel peab tulema seitse Manu.

Vaivasvata : Hindu müüdi järgi praeguse aja Manu.

Vasishtha : Tähtis hindu Tark, maharishi ja üks kümnest Prajapatist. Tema suureks rivaaliks oli üks teine Tark.Vishvamitra.Tema ja Vishvamitra võistlesid omavahel, et saada kuningas Kalmashapada preestriks; kuid üks kord oli Vasishtha vanim poeg Saktri kohtunud kuningaga teel ning keeldus talle teed andmast, õeldes , et seaduse järgi peaks hoopis kuningas andma teed talle kui Brahami klassi esindajale.Kuningas lõi teda piitsaga ning Saktri needis ta inimsööjaks.Selle peale õgis kuningas Saktri ja kõik teised Vasishtha pojad. Vasishtha püüdis ennast suurest kurbusest tappa,kuid tulemusteta. Ta hüppas üle kaljuserva, kuid kivid muutusid põhjas pehmeks ja päästsid ta; metsatuli keeldus teda põletamast; meri keeldus teda uputamast ning jõed kuivasid ära, kui ta üritas  neisse hüpata.Niisiis läks ta Kalmashapada juurde tagasi ja võttis needuse tagasi.

Teises legendis on võitlus Vishvamitra ja Vasishtha vahel lehma ümber,keda Vasishtha omas (cow of plenty). Vishvamitra tahtis lehma kinni püüda, kuid viimane,kes oskas toota ükskõik,mida Vasishtha soovis,lõi talle suure varustuse ning seega pidi Vishvamitra taganema.Räägitakse , et nad on võidelnud ka kahe montrumi-kujuliste lindudena ning nende võitlus olevat olnud juba nii suur, et Brahma pidi sellele ise lõpu tegema, et maailma lõplikust hävimisest päästa.

Kaitabha : Deemon, kes üritas rünnata hindu jumal Brahmat, kui viimane sündis Višnu nabast kasvavast lootosest: Višnu tappis tema ja ta paarimehe Madhu.

Prajapati (PRADŽAPATI) : See tähendab hindu müütides “ loodu isand”. Selle nimetusega on viidatud Brahmale aga ka teistele jumalatele. Prajapatisid on tõlgendatud kui Tarku, kes on inimeste esivanemad, vahel on neid samastatud maharishis itega.

Narada : Hindu müüdis on ta Gandharvade pealik ja lüüra leiutaja. Ta on samuti Prajapati ja maharishi ning esineb kui üks  suuremaid Krishna kummardajaid.

Kasyapa : Üks seitsmest targast või maharishi, kes on inimeste ja muude elus- olendite isa.Tema surelike ja jumalike laste seas olid Adityad ja Vaivasvata. Ta oli Brahma lapselaps.

Bhrigu : hindu Tark või maharishi. Ta oli üks kord saadetus braahmanite,india ühiskonna preestrite klassi poolt järele uurima, milline jumal väärib nende austust ja ohverdusi.Kõigepealt külastas ta Šivat,kes ei pööranud talle mingit tähelepanu, sest ta armatses parajasti oma naisega.Bhirgu needis ta ära, nii et ainult need inimesed,kes polnud jumalakartlikud ega austatud, võisid teda kummardada.Seejärel läks ta Brahma juurde,kes ei märganud teda,sest oli ümbritsetud Tarkade poolt.Bhirgu nimetas teda kasutuks.Kuid kui ta agaVišnu juurde tuli,magas viimane.Bhirgu hakkas tema rinna peal trampima, et too üles ärkaks.Višnu polnud põrmugi vihane,vaid hoopis tänulik, et ta oli puudutatud braahmani jala poolt.Niisiis teatas Bhirgu braahmanidele,et Višnu oli ainus jumal, kes vääris nende austust ja pühendumist.

Angiras : Agni isa, tulejumal.Teda peeti üheks Seitsmeks Targaks (mahariši) ja seaduseandjaks.Tema lapsed ,Angirases, olid valguse- ja tulejumalad,kuid Agni oli siiski kõige tähtsam.

Agastya : hindu Tark ja luuletaja, Mitra ja Varuna poeg.Tema võimed olid sama suured kui jumalatel: ta pani mäeahelikud temale  kummarduma, ja ta isegi jõi üks kord terve ookeani, sest jumalate vaenlane Daityas oli ennast sinna peitnud.Ta leidis endale naise tänu unenäole,kus tema esivanemad rippusid jalgu pidi hauas ja ütlesid, et tema võib neid päästa,kui tast saab poja isa.Niisiis tegi ta tüdruku loomade kõige ilusamatest osadest, näiteks hirve silmadest.Teda kasvatas üles üks India kuningas ning hiljem Agastya abiellus temaga. Ta omas suurt võimu halbade hingede ehk Rakshasas üle.Tema suurim vägilastegu seisnes selles, kui ta kukutas Nahusha, kes tahtis üle võtta Indra kohta taevas, kuigi üks teine lugu omistab vägiteo Bhirgule, kes peitis end Agastya juustes.

Daksha : Hindu Tark, Brahma ja Aditi poeg, oli Pradžapati.

Daksha tegi ohverduse Višnule, millest võtsid osa kõik teised jumalad välja arvatud Šiva, kellele oli keelatud ohvriande saada.Kuid Šiva naine Uma, kes oli Daksha tütar, nägi, mis oli toimunud , ja sundis Šivat oma osa nõudma.Šiva lõi kohutava monstrumi, kes raputas kogu maailma, ja saatis vähem tähtsamad jumalad tseremooniat  laiali saatma.Kui jumalad olid läbi pekstud, tõi Daksha hirmus ka Šivale 

ohverduse ja kummardas teda.Kuid esineb ka teise versioone : ühes räägitakse,kuidas Dakshal pea maha võeti ja see hiljem põletati.Šiva oli talle elu tagasi andnud ja pea asemele pannud jäära pea.Teine lugu ütleb aga,et Šiva oli sunnitud rünnakut lõpetama ja Višnut oma valitsejaks tunnistama.

Cyavana : hindu Targa Bhirgu poeg ja oli ka ise Tark.Ta oli kord mõtetesse nii süvenenud, et valged sipelgad tegid tema ümber pesi,kuni ainult ta silmad nähtavad olid.Printsess Sukanya torkis neid pulgaga ning Cyavana viha ei vaibunud enne, kui Sukanyast sai tema naine.Kuid Cyavana oli vana ja inetu ning ühel päeval, mil  Ashvinid tulid nende majja, püüdsid nad Sukanyat peibutada. Sukanya pilkas neid ebakorralikeks jumalateks, sest nad ei võtnud osa jumalate soma-joomisest, ja keeldus nendega kaasa tulemast.Lõpuks nõustusid nad teha  Cyavana jälle nooreks, tingimusel 

et ta toob neile soma. Nad täitsid mõlemad oma tehingu osad ja tegid  Cyavana jälle nooreks. Cyavana ütles, et nad peavad läbi viima ohverdamise jumaltele. Indra tahtis selle peale Cyavanat rünnata, kuid too lõi suure deemoni, kelle suu kattis taeva ja maa,ja kes hakkas jumalaid neelama nagu meremontrum neelab kalu. Indra andis järele ja Ashvinid võisid jagada somat.

Mugdala : hindu Tark, kes oli kuulus oma kannatlikkuse ja tugeva iseloomu poolest. Durvasas tahtis kord tema kannatlikkust testida a neelas kuus korda ta toitu.Kuid Mugdala ei näidanud mingit viha ta vastu.Selle eest pakkus Durvasas talle otsekohest pääsu taevasse ning jumalate käskjalg tuli juba tema järele.Kuid siis küsis Mugdala käskjalalt taeva kohta ja sai teada, et ka taevas hukkub ühel päeval, ning otsustas sinna mitte minna. Selle asemel mediteeris ta seni, kuni saavutas nirvaana – vabanemine kõigist soovidest ja tunnetest.

Ahalya : hindu müüdis oli ta vaga Targa naine ning üks kord magas ta Indraga.Kättemaksuks tegi Ahalya abikaasa  ta nähtamatuks, kuid Rama eemaldas nõiduse ja veenas abikaasat talle andestama.

Bhagiratha : Bhagiratha oli hindu Tark, kelle esivanemad, Sagara pojad, olid vaenlaste Kapila poolt tuhaks põletatud.Selleks, et puhastada esivanemate tuhka, palus ta Šivat lubada püha  Gangese jõgi maa peale voolata. Bhagiratha juhatas jõe selle kohani,kus tuhk asus, ja siis merre ning ta on voolanud sinna sellest ajast peale.

Riši : hindu nimetus poeedile või Targale : maharišid on “suured Targad”.Eriti aga peeti maharišideks Prajapatisid, kuigi ka teisi nimetusi on kasutatud.

Dadhyanc  : hindu riši või Tark, kellele Indra õpetas salakunsti ja lubas sellest edasi-rääkimisel Dadhyanc`il pea maha võtta.Ashvinid veensid teda saladust välja ütlema ning võtsid vastutasuks tal pea maha, mille asendasid hobuse omaga.Seepeale võttis Indra hobuse pea maha ja Ashvinid panid Dadhyanci õige pea asemele.Kui ta veel elus oli, suutis ta oma juuresolekuga Asurasid lahe ääres hoida, kuid peale ta surma terroriseerisid Asurad kõiki ning Indra pidi nende tapmiseks kasutama Dadhyanci luid

Aurva : hindu riši või Tark , kes saatis palju korda palvetega.Ta vihkas Kshatriya rassi, sest nad olid kunagi tapnud tema sugulased Bhirgud ning paljud lood kirjeldavad teda vihast põlemas.On palju versioone sellest, kuidas tema poeg sündis ning kuidas ta süütas ookeani.Ühe loo järgi olevat tema sõbrad öelnud, et aeg nagu lapsi saada, aga Aurva vastas sellele hoopis tuleleegiga, mis tuli tema reiest ja karjus :
“Laske mul maailma süüa,sest olen näljane!” Maailm oli päästetud vaid tänu Brahmale, kes leidis tulele koduks ookeani sügaviku; iga ajastu lõpus aitab see tuli Brahmal maailm alla neelata ja aja lõpus kõik hävitada, kaasa arvatud jumalad ja deemonid.

Vae : hindu mütoloogias kõnejumalanna, kes aitas Prajapatidel maailma loomisel.

Sarasvati : jõejumalanna, kes hiljem muutub hindu müütides Brahma naiseks ja kõne- ja õppimisejumalannaks.Ta leiutas keele ja kirjutamise.

Airavata : kui india jumalad ajasid ookeani vahule, lõid nad elevandi Airavata , kes sai Indra ratsuks.

Mahendra : Indra nimi

Šakra : kuningate jumal budismi mütoloogias, samuti hindu jumala Indra nimi.

Dharmapala : “religiooni kaitsjad” budismi müüdis, kohutavad hiiglased suurte hammastega, püsti seisvate juustega ja väljaulatuvate keeltega. Vajrapani (Indra) oli üks neist.

Vajrapani : üks Dharmapaladest budismi müüdis, Indra teine vorm.

Parjanya : vihmajumal hindu müüdis, hiljem samastatud Indraga. Ta oli üks Adityatest

Vasus : looduse ja elementide jumal hindu mütoloogias.Kokku on elemente kaheksa : vesi, tuli, maa, valgus, tuul, kuu, Põhja –Nael ja koit.

Vaju : tuultejumal, kes sõidab Indraga tema kaarikus.Ta oli Gandharvade kuningas ja Bhima ja Hanumani(ahvjumal) isa .

Maruts : hindu tuulte ja tormide jumalad,kes olid Indra saatjad ja vahel ka tema pojad.Nende relvadeks olid kõu ja välk.Seljas olid neil kuldne varustus ning nad sõitsid kuldses kaarikus, mida juhtisid hirved.

Vritra : põuajumal, kellega hindu jumal Indra on pidevalt sõjajalal.

Namuci : Üks tähtsamatest Asuradest : Indra, hindu jumal, oli võimeline vallutama neid kõiki välja arvatud Namucid, kes hoopis võitis Indra, kuid lasi tal minna tingimusel, et too ei kavatse teda tappa päeval ega ööl ning mitte ka relvaga, mis on kuiv või märg. Niisiis tappis Indra ta keskpäeval (mis pole päev ega öö), raiudes ta pea võlu vahuga (mis pole kuiv ega märg).

Indra : hindu jumalate kuningas, Dyause ja Prithivi poeg, kes valitses ilma ja andis vihma.Tema relvadeks on kõu ja välk ning ta sõidab kuldses kaarikus, mida veavad kaks hobust või elevant Airvata.Tema suurim vaenlane on põuajumal Vritra,keda ta vallutab piksenooltega, et saada vihma, mida Virtra hoolega varubTa on ka suur Asuraste vaenlane ja võitleb nende vastu Marutsi abiga.Jumalate seas on ta Varuna rivaal,kelle ta jumalte kuninga ja inimeste kaitsja kohalt kõrvale tõukas.

Hilisemates legendides on teda näidatud purjusolekus – nimelt meelidis talle väga soma – ja armatsemine, mõlemad viisid teda pahandusteni.Ravana poeg võtis ta kord kinni ega lasknud enne teda lahti ,kui jumalad tegid ta surematuks.Ka Krishna on teda vallutanud.Ta piinles ka needuse pärast, mida Durvasas tema peale oli pannud.Budis-mi müütides esineb ta ka Dharmapala Vajrapani nime all.

Ribhus : kolm venda, kes said jumalaks tänu headele tegudele. Nad olid jumalate käsitöölised ja tegid Indra kaariku.

Tvastri : Višvakarmani nimi, tähtis hindu jumalte kunstnik ja käsitööline, kelle töö on enamasti seotud metallitööga:tema tegi ka Indra piksenooli.Tema lõi kogu materiaalse maailma ja kogu ilusa.

Vajra : hindu jumala Indra piksenooled, mis on kujutatud kettana,milles on auk?

Diti : hindu jumalanna, Dakša tütar, kelle lapsed, Daityad, olid Indra poolt tapetud.Ta lootis oma mehelt, Kasyapa, poega, kes suudaks Indrat tappa. Kuid just enne, kui laps sündis, tabas teda Indra piksenool ning seitse tükki moodustasid Marutsi. 

Loka : universumi jaotamine hindu müüdis.Kolm lokat on maa, taevas ja põrgu.Kuigi on ka keerulisemaid jaotusi seitsmeks või kaheksaks lokaks vastavalt hingelisele tasandile.

Prithivi : hindu mütoloogias on see taevas ; kummardatakse koos taevaga kui Dyaus– Prithivi.

Prithu :maailma alguses tegid hindu rišid enda kuningaks  Vena ; kuid ta oli väga õel ja takistas ohverduste toomist, seega tapsid rišid ta rohuliblega.Selleks et saada uus kuningas tegid nad tema kehast kaks poega : ühes olid kõik Vena halvad omadused, kuid teine,Prithu, oli ideaalne.Ta sundis maad toitu andma, andes talle vasika, mille tulemusel saadi piima.Sellest said inimesed kõiksugu toitaineid.

Patala : maailm, mis asub maa all ja kus elavad Naagad ja teised hinged, nende seas on ka kurje hinge nagu Daityas ja Yakshas.Ühtekokku on olemas seitse Patalast – taevalikult vaimustav ala, mis ei ole sama ,mis Naraka ehk põrgu.

Vaitarani  : kiirvooluline jõgi, mis paneb paika põrgu piiri ja kus voolab veri ja roojus.

Naraka : hindu müüdis võrdne põrguga , kuhu saadetakse karistuseks kurjade hinged.

           Üks  vägivaldseim ja kurjeim Asuradest, kes varastas jumalate ja Apsarade
varandused Pragjyotisha kindlusesse, kus Krišna lõpuks võitis ja päästis nad..

Naagad : maduinimesed – mao keha ja inimpeaga. Nad võitlesid pidevalt Gandharvadega Nagaloka maa pärast, mis asus maa all ja oli täidetus varandustega.

Samuti esinevad nad ka Tiibeti budismi müüdis, kus nad omavad jõudu levitada inimeste seas katku ja näljahäda 

Šeša : hindu müütides on ta naagade ehk madude kuningas.Tal on tuhat pea ning ta kaitses Višnut, kui ta maailmaloomisest puhkas.Ta on samasugune maailma madu nagu Midgard –madu ning toetab kas siis maad või seitset Patalast, mida ta valitseb.Tema haigutamine on maavärinate põhjus.

Nahusha : tähtis india kuningas, kes sai maailma valitsejaks oma vooruse tõttu, kuigi ta ei osutanud suurt austust braahmanitele ega preestritele.Kui Indra oli braahmani tapmise eest põlu all, võttis Nahuša tema koha taevas ning tuhat rišit sõidutasid tema kaarikut. Kuid ta katsus ühte neist (Agastyat), kes needis teda : “ Kuku, uss!” Nii muutuski Nahuša ussiks, kuigi Agastya piiras seda aega, mil ta pidi ussina elama.

Kaliya : viiepealine madukuningas, kes purustas hindu jumal-kangelase Krišna maja juures asuvat riiki. Krišna hüppas basseini, kus ta elas, ja võitis ta oma jumaliku võimuga, sundides teda minema ookeani elama.

Vasuki : hindu madude kuninga Šeša teine nimi.

Meru : Maailma keskkohas asuv mägi, mille kohal asuvas taevas on võimalik leida india jumalat Indrat : seal elavad jumalad ja taevahinged. See on võrdväärne Olümposega.Meru  asub jutu järgi Himaalajast põhja poole.

Kama : hindu kirgede jumal, sarnane kreeka Erosele : kena noormees vibuga. Tema liikumisvahendiks on papagoi ning ta on Apsarade  valitseja. Šiva muutis ta kord tuhaks, sest Kama segas teda mediteerimise ajal.Ta sündis uuesti Krišna pojana.

Rati : hindu jumala Kama naine, armastuse jumalanna (seksuaalnaudingu jumalanna).

Apsara(d) : ilusad tüdrukud,kes elasid Svagras – hindu jumala Indra taevas.Nad ilmusid nähtavale vee vahule ajamisel (vaata Amrita) nad olid nii jumalate kui ka inimeste ja deemonite kallimad ja omasid võlujõudu : nad võisid tuua õnne, kuid teisest küljest ka hullumeelsust, ning nende vastu tuli kasutada nõidust.Vaata Amrita, Gandharvad, Pururavas. Nad olid metsikud ja mässumeelsed.Nendest sündisid suured maod Lakhmu ja Lakhamu ning hiljem Anshar ja Kishar.

Pururavas : india kangelane, kes armus apsara Urvasisse.Urvasi abiellus Pururavasega tingimusel, et teda ei lahutata kunagi tema kahest oinast ning ta ei tohtinud kunagi Pururavast alasti näha.Kuid Gandharvad olid kadedad ja varastasid oinad. Pururavas hüüpas voodist alasti välja, et neid kätte saada ning Urvasi hajus.Lõpuks leidis Pururavasi ta , kuid võis teda näha ainult üks kord aastas. Niimoodi kestis kaheksa aastat järjest kuni Gandharvad lubasid täita Pururavase kannatlikkuse eest ükskõik missuguse  soovi.Ta soovis uuesti Urvasiga igavest koos olla, mis ka täitus.

Vishvakarman : maailma arhitekt hindu müüdis, sama mis Tvastri. Tema oli see, kes vähendas päikse Surya hiilgust, sest seda oli liiga palju tema tütre jaoks,kes oli Suryaga abielus.Vaata Jagannath.
Saranyu : Vaivasvata naine, päike, ja Ashvinte ema.

Ratri : hindu ööjumalanna, rahulik ja õrn.

Ashvinid : jumalikud hobuinimesed (horse-men), päikese ja määra pojad ning kaksikud.Nad sõidavad läbi taeva kuldses kaarikus, et ette valmistada tee koidule. Neid on kummardatud kui nooruse ja ilu jumalalaid, kes oskasid ravida haigusi ning anda abi oma innukatele austajatele.Algselt olid nad surelikud ning said jumalateks tänu targa Cyavanale, kelle nooruse nad taastasid.

Mitra : Päike kui ilmalike asjade valitseja, vastandlik Varunale, kes on hingeliste asjade valitseja. Nad loovad maailmale õiglust, kaitsevad seda kurjade hingede eest ja karistavad neid, kes käituvad valesti.Mitra on üks Aditiatest.

Dyaus : taevajumal varasemates hindu müütides, sarnane Zeusile, kuid Dyaus või Dyauspitri on jäänud ebaselgeks jumalaks, keda kummardati vähe.Vaata ka Prithivi.

Surya (Sürja) : hindu päikesejumal, kelle teised nimed on Savitri ja Vaivasata, tõusev päike  ; ta oli Ashvinte isa. Ta oli abielus Vishvakarmani tütrega, kes leidis, et tema valgus on liiga tugev, ja jäätis ta maha.Kuid ta isa püüdis päikese kinni ja lõikas ühe kaheksandiku tema valgusest. Niisiis sai tütar jalle oma abikaasa juurde tagasi minna. Ülejäänud tükkidest tehti jumalate relvad : Višnu ketas, Šiva kolmhark, Kartikeya oda ja Kuvera aarded.

Savitri : 1. nimetus hommikusele ja õhtusele päikesele hindu müütides; Savitri käsib ööl tulla , selleks et inimesed ja loomad saaksid puhata.

              2. India lugu pajatab sellest, kuidas printsess Savitri abiellus Satyavaniga, kuigi talle öeldi, et aasta jooksul Satyavan sureb.Üks kord läkski siis Satyavan metsa puid raiuma ja kukkus kokku; Savitri proovis teda aidata, kuid nägi surma jumalat Yamat tulemas tema hinge järele.Kui Yama lahkus Satyavani hingega, järgnes Savitri talle : siis pakkus Yama Savitrile vastutasuk ükskõik millise soovi täitmist, välja arvatud oma mehe tagasi saamist. Ta sai Yamalt koguni kolm korda sellist pakkumist ning jätkas temale järgnemist kuni Yama andis lõpuks järele ja tagastas talle Satyavani.

Yama : surmajumal hindu müüdis, kes mõistab kohut inimeste üle nende tegude järgi ja saadab nad kas kahekümne kaheksasse põrgusse või maa peale uuestisündima. Tema koerad valivad inimeste seas neid,kes peavad surema.vanemate müütide kohaselt esines ka Yamal taevas, kus õiglased inimesed on hästi koheldud ja lõbustatud.

Kala : hindu jumala Yama tiitel tähendades  aega.

Varuna : taeva ja universumi valitseja, vaimne valitseja.Tema teisik on Mitra, ilmalik  valitseja. Varasemates legendides esineb ta kui üks tähtsamatest jumalatest, kuid hiljem teevad lood temast vähem tähtsa tegelase.Ta on üks Aityatest.Hiljem on teda kirjeldatud kui merede ja jõgede jumalat ning näidatud sõitmas Makaraga.Varasemates legendides esineb ta  kõiketeadva ja  võimsa jumalana, kes korraldas maailma loomist; ta määras iga inimese saatuse ning pidas nende üle kohut oma seaduste järgi, mida inimsed ei suutnud kunagi avastada; nende ainus lootus oli karta ja austada Varunat. Teda on kujutatud püünisega, millega ta seaduserikkujaid püüab.

Makara :merekoletis, kelle peal hindu merede jumal Varuna sõidab.Ta on vastavuses meie sodiaagi Kaljukitse tähtkujuga.

Adityad : kaheksa Aditi poega hindu müüdis. Ühe neist ta hülgas, kellest sai päike; ülejäänud seitsmest, kaasa arvatud Varuna, said jumalateks.Hiljem suureneb nende arv kaheteistkümneni, kus igaüks neist sümboliseerib kuud aastas.Nad olid valgusejumalad erinevates vormides : nende nimed olid Mitra, Aryaman, Bhaga, Varuna, Ansa, Indra ja Dhatri. Algne Adityate grupp koosnes kõigest kolmest jumalast – Mitra, Varuna ja Aryaman – keda võib kohata ka iraani müütides.

Bhaga : vähema tähtsusega jumal, kes kingib tervist : ta samuti ka abielujumal. Ta on üks Adityatest.

Amrita (Amrit) : võlujook(mahl või vesi = soma), mis säilitas hindu jumalate nooruse ja uuendas jõudu; nimetatakse ka somaks.Kord said jumalad deemonite käest lüüa  ning nad käksid Višnu juurde, et paluda suuremat jõudu ja igavest elu.Ta ütles, et nende soovid rahuldab amrita, mis on koos teiste väärtuslike esemetega ookeanis kaduma läinud. Nad leiaksid oma varanduse, kui neil õnnestuks paluda deemoneid neid aidata merd vahule lüüa nagu või tegemisel.Jumalad, kasutades vee segamiseks suurt madu ja mäge, mis olid kilpkonna olekus oleva Višnu selja peal, nägid nad alguses, kuidas merest ilmus püha lehm Surabhi, tema järel aga veinijumalanna Varuni,siis Parijata ehk paradiisipuu,ja siis nümfid ehk Apsarad.Seejärel tuli nähtavale kuu ja ohtlik mürk, mille Šiva alla neelas. Siis ilmus ilukuninganna Shri lootosel ning lõpuks ilmus lainetest Dhanvantari , kellest sai jumalate arst, ja kandis oma embuses anumit hinnalise amritaga.Višnu ajas deemonid minema ning jumalad saavutasid jälle ülevõimu.Vaata ka Garuda.

Dhanvatari : hindu jumalate arst, amrita valvaja.

Rahu : Siis kui jumalad ‘ookeani segasid’,sai üks jumalat teeselnud Daitya nimega Rahu lonksu amritast.Päike ja kuu nägid seda ning Viśnu raius temalt pea maha.

Kuid pea oli juba võlujooki maitsnud ja seega oli surematu.Niisiis tegi Višnu peast maakera, mis karistuseks peab nüüd kuud ja päikest taga ajama ning intervallide järel neid neelama,põhjustades nii päikese- ja kuuvarjutusi.

Gandharvad :  olid hindu teavajumalad, kes kontrollisid tähti ja valvasid somat, mis andis jumaltele igavese nooruse.Algselt oli ainult üks Gandharva, kuid hiljem on mainitud ka 6333 Gandharvat.Nad olid lauljad ja muusikud ning Apsarade armastatud.Nende vaenlasteks olid Naagad, kelle nad hiljem vallutasid. Kuid Naagad 
pöördusid abi saamisekd Višnu poole, kes ilmus kangelase vormis ja tappis Gandharvad.

Pušan : üks hindu kaheteistkümnest Adityast, mõningate legendide kohaselt ka päike ise.Ta on päike, mis ergutab kasvamisele ja elamisele kaasa.Daksha ohverdamise ajal lõi Šiva endal kõik hambad välja,niisiis tema pakkumine koosnes ainult pudrust, sest ta võis süüa ainult körti.

Durvasas : hindu tark, Šiva poeg. Ta oli väga pahura iseloomuga ning needis tihti: kõige kuulsam lugu oli siis, kui ta  pakkus Indrale vaniku, mille too austuse tõttu keeldus võtmast.Durvasas ütles, et tema jõud ‘kolme maailma’ üle peaksid vähenema, mille tõttu Asurad suutsid jumalaid võita.Indra ja teised jumalad läksid Višnu käest abi paluma, kes soovitas neil amritat ookeanist otsida.Selle võlujoogiga taastasid jumalad oma jõu .Teises loos jutustatakse sellest, kuidas kord oli Krišna Durvasast lõbustanud, kuid ei korjanud üles toidupuru,mis oli Durvasase jalale kukkunud.Selle peale ütles tark, kuidas Krišna sureb.(vaata ka Mugdala).

Batara Guru : ühe Sumatra müüdi järgi ei olnud taevajumalal Batara Gurul ja tema naisel lapsi.Nad otsustasid elada väga lihtsalt, et näha ,kas selline eluviis kingiks neile lõpuks järeltulija,kuid nende uue mereäärse hüti aia hävitatus kord madu.Batara Guru läks teda ära ajama, kuid too nõudis, et talle toitu suhu pandaks.Batara Guru tegigi nii, kuid enne toitmist pani mao lõugade vahele toetuspulga, et madu tema kätt ära süüa ei saaks.Kui ta aga oma käe tagasi tõmbas, leidis ta käelt  võlukäevõru, tänu millele tema ja ta naine lapsi said.Üks tema poegadest lõi maakera, mis rippus taevast nööride abil .Kuid allmaailma jumalale see ei meeldinud,sest taevavalgus ei langenud enam tema peale, ning ta hävitas maakera.Ainult kaheksandal korral jäi maakera püsima, mis oli ehitatud Batara Guru isikliku abiga raudsammaste peale.Kuid ikkagi on allmaa jumal vihane ning tema rahutused põhjustavad siiani maavärinaid.

Brhaspati : ‘andumise lord’ samuti nimetatakse ka Brahmanaspatiks ning vahel samastatakse Agniga. Välimuselt oli ta suurepärane ja ta on valgusetooja maailma.Ta kinkis oma kummardajatele pikka elu ja võitu.

Agni : üks tähtsamaid jumalaid varasemates hindu müütides, hindu tulejumal.Ta valitses maakera üle ning oli võrdväärne Indraga,kes on jumalate ja päikese Surya kuningas.Teda kujutatakse seitsme keelega, sest üks hindu ohverdamise tavadest koosnes või sulatamisest tules ning Agni pidavat  oma seitsme keelega või ära limpsima.Teine kirjeldus kujutab teda mustas riietuses, kandmas lippu, mis koosnes suitsust ja leegitsevast odast. Tema kaarik puhus tuult, kui rattad keerlesid,mida vedasid kastanpruunid hobused või mõni kord ka jäär(oinas).Hilisemad jutustused kujutavad teda deemonite tapjana kahe raudkihvaga, sest tuli oli oma tähtsuse mingil määral kaotanud ning seega pidi ka Agni omadusi vastavalt muutma.

Kinnarad :  inimkeha ja hobupeaga olendid hindu mütoloogias, kes elasid Kuvera ja muusikute maailmas.

Sadhyad : vähema tähtsusega hindu jumalad, kes valvavad suuremate jumaluste kultust.

Vaishravana : hindu jumala Kuvera nimi (tervisejumal)

Hari : üks india jumala Višnu nimedest.

Mahapurusha : (The great spirit) “ suur hing”; Višnu nimi hindu müüdis.

Višnu : Üks kolmest suurest jumalast hindu müüdis (teised on Brahma ja Šiva : Višnu on säilitaja ja Brahma hüppas välja lootosest, mis kasvas Višnu nabal. Šiva tuli välja Višnu laubast.). Loodu hoidjana on Višnu aeg-ajalt võtnud inimese või teisi vorme, et päästa maailma suurest kurjusest või saavutada muud olulist edu. Neid vorme või inkarnatsioone kutsutakse avatarideks, ning üldiselt arvatakse neid Višnul olevat kümme:

1)Matsya - inkarnatsioon kalana. Selles inkarnatsioonis võttis Višnu ühe sarvega kuldkala kuju, et päästa Manu Vaivasvata suurest uputusest praeguse maailma alguses. Omades seda vormi, ta mitte ainult ei hoiatanud Manu uputuse eest, vaid vedas ta laeva ohutusse kohta kui see Himaalajatel peaaegu põhja läks.

 2)Kurma - inkarnatsioon kilpkonnana. Kui amrita päästeti ookeanist,       aitas Višnu, muutudes kilpkonnaks, kelle selga kasutati hoidmaks pulka, millega merd segati.

3)Varaha- inkarnatsioon kuldina. Deemon Hiranyakša oli kummardanud Brahmat nii truult, et talle lubati, et ükski olend, mida ta nimetab, ei suuda teda rünnata. Aga kui ta oli selle kaitse omandanud, hakkas ta inimsugu taga kiusama ja tõmbas maismaa oma lemmikpaika mere põhjas. Kuid Hiranyakša oli unustanud paluda kaitset kultide vastu, Višnu võttis metssea kuju, tappis Hiranyakša ja vinnas maa tagasi oma õigele kohale. 

4)Narasimha - inkarnatsioon inimlõvina. Hiranyakašipu vennale Hiranyakšale oli Brahma samuti lubanud, et teda ei tapeta päeval ega ööl, majas ega sellest väljas, inimese, kiskja ega jumala poolt. Olles niimoodi kaitstud, hülgas Hiranyakša jumalate kummardamise ning tegi endast jumala. Kuid tema poeg Prahlada nõudis Višnu kummardamist, öeldes, et see jumal on kõikjal ning kõikvõimas. Hiranyakša vaidles temaga videvikul maja lävel ning müksas ühte sammastest uksel, küsides, kas Višnu võiks olla selles sambas. Višnu tuli sambast välja inimlõvina ning õgis ta ära: ei olnud ei päev ega öö, ta polnud ei majas ega sellest väljas ning Višnu ei ilmunud ei inimese ega kiskjana.

5)Vamana - inkarnatsioon kääbusena. Bali oli kuningas, kes austas jumalaid ning valitses hästi, kuid tal oli suur viga - ta oli liiga ambitsioonikas. Kuid tema head omadused muutsid ta vastupandamatuks ning jumalad pidid lõpuks taevad talle ise loovutama. Siis võttis Višnu kääbuse kuju ja palus Balilt, kes oli tuntud oma lahkuse poolest, et see annaks talle niipalju maad, kui Vamana suudaks kolme sammuga läbida. Bali oli nõus palvele vastu tulema, kuid kohe kasvas Višnu nii suureks, et kahe sammuga läbis ta maa ning taevad ja sai tagasi kõik Balile kuulunud alad. Vastutasuks andis Višnu talle Patalad, mille ta oleks läbinud kolmanda sammuga, ning Bali hakkas neid alasid valitsema. 

6)Barašurama - ülejäänud Višnu inkarnatsioonid olid inimvormilised. Kõigepealt sündis ta erakust brahmani Žamadagni (kes omas imelist lehma), pojana. Sel ajal olid kšatriad ehk sõdalased türannid ning kiusasid brahmane taga. Üks nende kuningatest varastas Žamadagni lehma. Barašurama tappis ta, kuid tema pojad maksid kätte tappes Žamadagni. Sõdades, mis järgnesid, hävitas Barašurama kõik kšatriad ning suundus seejärel mägedesse, kus lõpetas oma päevad erakuna. 

7)Rama - vaata Rama alt.

8)Krišna - vaata Krišna alt.

9)Buddha - hindud peavad Buddhat Višnu inkarnatsiooniks, justnagu budistlikud müüdid sisladavad mõningaid hindu jumalaid madalamate jumalatena Buddha taevastes. Buddha õpetuse sisu erineb hinduismis oluliselt budistlikust  käsitlusest, sest Višnu võttis selle vormi, et meelitada patuseid mehi ise hukatusse minema. 

10)Kalki - Višnu tulevane inkarnatsioon. Ta ilmub praeguse maailma lõpus ratsutades valgel hobusel ning hävitab patused leegitseva mõõgaga, rajades teed maailma lõpule ning selle taassünnile järgmisel ajastul. 

Višnu naine on Lakšmi või Sri ja ta valitseb Vaikuntha taevast, mis on tehtud kullast ja kalliskividest. Teised legendid pakuvad Aditit Višnu naise või emana. 

Vaata ka Bharatat, Bhrigut, Gandharvast, Gangest ja Garudat.

Tarksja : Garuda linnu nimi hindu müüdis.

Matsya : Višnu inkarnatsioon kalana hindu müüdis.

Varaha :  hindu jumala Višnu kolmas inkarnatsioon metsseana.

Hiranyakašipu : üks Daytjatest hindu müüdis. Šiva andis talle võimu maa, taeva ja põrgu üle miljoniks aastaks, kuid ta keeldus tunnistamast Višnu võimu ning oli kuri oma poja Prahladaga, kes püüdis oma isa veenda selles, et Višnu on kõikjal. Hiranyakša vaidles temaga videvikul maja lävel ning müksas ühte sammastest uksel, küsides, kas Višnu võiks olla selles sambas. Višnu tuli sambast välja inimlõvina ning õgis ta ära. Višnu võttis selle vormi seetõttu, et Hiranyakašiput ei olnud võimalik tappa inimesel ega kisjal.

Vamana : hindu jumala Višnu viies inkarnatsioon kääbusena. 

Shri : hindu jumala Višnu naise Lakshmi nimi.

Lakshmi ehk Shri : õnnekjumalanna ja Višnu naine hindu müüdis.Ta ilmus vahust nagu Afrodite siis, kui jumalad amritat otsides merd segasid.Ta kannab lootust ning teda kirjeldatakse kui väga ilusat naist.Teda on igas erinevas vormis kujutatud Višnu naise või armukesena:niisiis on ka Sita, Radha ja Krišna naine Rukmini kõik Lakshmi teises vormis.

Aditi : hindu müüdi järgi on ta jumalate ema, inimeste kaitsja ning jumalanna, kes toidab kariloomi ning lapsi.Ta oli Adityase, Višnu ja ka Indra ema.

Vaikuntha : hindu jumala Višnu paradiis.

Ganges : India jõgi Ganges, mis pidavat voolama Višnu varbast ning mis toodi maa peale Bhagiratha palvel, kui ta tahtis oma esivanemate tuhka puhastada.Šiva püüdis jõe kinni,kui see kukkus, sest selle kaal oleks maakerale liig mis liig olnud; tema laubast jagunes ta seitsmeks jõeks.

Kartikeya : india sõjajumal, Šiva ja Gangese poeg; tema suur vaenlane oli Taraka, üks Daityatest,kes oli saavutanud palvuse tõttu jõu, millega ta ähvardas jumalate jõudu.Teda kujutatakse sõitmas paabulinnu seljas, käes vibu ja nool: ta on kuue peaga ja kaheteiskümne käe ja jalaga.

Bala Rama : Krišna vanem vend, hindu jumal. Krišna oli nii omaette jumal kui üks Višnu vormidest, kuid Bala Rama oli Višnu seitsmes inkarnatsioon. Višnu lõi nad mõlemad: Bala Rama, kes oli hele,oli tehtud valgetest juustest ja Krišna mustadest. Poisina tappis Bala Rama deemoneid, nende hulgas ka asura, kelle nimi oli Dhenuka. See deemon võttis eesli kuju, et rünnata Bala Ramat, kuid viimane haaras teda jalgadest ning keerutas ringi, kuni viimane surnud oli. Bala Rama võimsaks relvaks oli adrasahk, millega ta suunas Yamuna jõge, kui see talle ei kuuletunud, ja õõnestas Hotinapuri linna müüre, kui selle kuningas võttis vangi tema nõbu Samba - Krišna poja. Tema teiseks relvaks oli nui ning ta õpetas Bhima seda kasutama. Erinevalt Krišnast jäi Bala Rama Pandavate ja  Kauravate sõjas erapooletuks. Tema kaks suurt pahe olid joomarlus ja keevaverelisus; kui ta purjus oli käskis ta ükskord Yamuna jõel enda juurde tulla ja ennast pesta.

Rama : India eepose Ramayana kangelane. Tema täisnimi oli Ramacandra ja ta oli Višnu seitsmes inkarnatsioon, kes loodi selleks, et võita Ravana. Ta kolm venda ja pidevat kaaslast Bharata, Lakšmana ja Šatrughna olid samuti osaliselt jumalikud. Kui nad alles poisid olid, aitasid nad õpetlasel Višvamitral jagu saada Rakšasast ja Višvamitra õpetas neile vastutasuks paljusid asju ning andis Ramale maagilsi relvi. 

Oma pruudiks võitis Rama Sita, kes oli kuningas Videha tütar. Ta saavutas võidu suure jumala Šiva vibu painutamises: ükski teine kosilane ei suutnud seda üldse painutada, kuid Rama painutas vibu nii tugevalt, et see läks katki. Vandenõu pärast oma isa lossis sai Rama asemel troonile Bharata. Rama oli üksteist aastast pagenduses. Kui Bharatal oli aeg uueks kuningaks saada, keeldus ta troonist ning lahkus linnast ja otsis üles Rama. Rama keeldus jätmast pooleli pagendust, mille isa oli talle kehtestanud ning Bharata nõustus lõpuks tagasi koju pöörduma ja regendina valitsema. Rama sattus nüüd Rakšasade viha alla, sest üks neist Rakšadest, kes oli Sita pärast kade, üritas Sitat rünnata, ning Lakšmana, kes oli ära lõiganud Rakšasa kõrvad ja nina, peletas ta eemale. Rama ja ta vennad võitsid ühe Rakšade armee, kuid vaenlast aitas Ravana - Rakšasa kuningas Sri-Lankast. Ravanal õnnestus röövida Sita ning Rama asus neid otsima. Ramal õnnestus sõlmida liit ahvide kuninga Sugrivaga ja tema väepealiku Hanumaniga,  kes oli ahvjumal. Hanuman, tuule pojana, suutis lennata ja oma kuju muuta ning ta käis maad kuulamas, enne kui sõjavägi ründas Ravana pealinna Lankat. Kasutades võlusilda ületas ahvide sõjavägi vee, et Sri-Lankale jõuda ja peale mitmeid lahinguid tapsid ahvid Rakšasad, nende hulgas ka Ravana. Sita päästeti, kuid Rama keeldus uskumast, et naine ei olnud ennist  Ravanaga kaasa läinud omal soovil. Sita vaidles vastu ning peale aususe- proovi, mil ta kõndis läbi tule, ilma et leegid oleksid talle viga teinud, oli ta süütus kinnitust leidnud ning Rama naases koos naisega taas kuningriiki valitsema.

Järg sellele müüdile räägib, et kahtlused Ramas säilisid sellegipoolest ning ta saatis Sita maalt välja. Pagenduses sünnitas naine Ramale kaks poega - Kuša ja Lava. Poisid jäid oma emaga 16 aastaseks saamiseni, kui Rama otsustas etendada suure hobuseohverdamise, et kehtestada ülemvõim teiste kuningate suhtes. 

Hobune vabastati nagu komme nõuab ja Šatrughna saadeti looma armeega jälitama. Kuid Kuša ja Lava püüdsid hobuse kinni ning võitsid  Bharata, Lakšmana ja Šatrughna. Rama astus nüüd ise poiste vastu välja, kuid tundis neis ära oma pojad ning sõlmis rahu. Sita andestas Ramale ja viidi läbi suur ohverdus. 

Bharata : 1) India kuningas, kes kummardas Višnut ning hakkas erakuks, et teda paremini kummardada. Bharata päästis hirvevasika uppumast ja talle hakkas loom niimoodi meeldima, et unustas Višnu. Kui Bharata suri, sündis ta uuesti hirvena ning oma heade omaduste tõttu sündis ta veelkord brahmanina - india ühiskonna kõrgeim kast. Kuid ta oli füüsilise puudega ning sai religioossetel protsessioonidel ainult kandjana osaleda. Igaljuhul kummardas Bharata  Višnut ja suutis vabaneda taassündimisest.

2) Kangelane, kelle järgi nimetati Pandavate printsid - nende sõjad (Bharata poegade sõjad) on üles loetud suures India eeposes Mahabharata.

3) Rama poolvend - India eepose Ramayana üks kesksetest tegelastest. Tema ema, kes oli kasupojale kade, saatis Rama pagendusse nii, et Bharata saaks valitseda tema asemel. Kuid Bharata hakkas maalt väljassaadetud Rama järele igatsema ja üritas venda veenda troonile astuma. Rama ei tahtnud endale kehtestatud pagenduse ajal maale tagasi pöörduda ning Bharatast sai asevalitseja.  Rama valitsemise sümbolina asetas Bharata tühjale troonile ühe paari Rama kingi. Peale Rama pagendust ja rännakuid ning sõda Ravanaga andis Bharata kuningriigi uuesti oma vennale. 

Lakšmana : Rama poolvend - India eepose Ramayana üks kesksetest kangelastest. Ta saatis Ramat  tema rännakutel ja aitas teda sõjas Ravana vastu. Ta oli sunnitud vahele segama Rama jutule, kui viimane rääkis Yamaga oma surmast targa Durvasase kõrval. Lakšmana teadis, et nii tähtsale vestlusele vahele segamine tähendaks tema enda surma. Igal juhul ähvardas Durvasas nii, et ta pidi seda tegema ja jumalad viisid ta taevasse. 

Rakšad : India müüdis on nad kurjad vaimud, kes ründavad inimkonda vaimude, vampiiride, inimsööjate või koletistena. Mõned neist on ilusad ja ahvatlevad pühasid mehi. Rama sõjas Ravana vastu juhtis Ravana Rakšade armeed. 

Ravana : kuri Rakšade kuningas hindu müüdis. Ta kummardas  Brahmat nii truult, et Brahma muutis ta jumalate rünnakute vastu immuunseks, kuid ta pahad jõud olid sellised, et  Višnu kuulutas, et kuna ta ei olnud palunud kaitset inimeste ja koletiste vastu, kannatab ta nende tõttu. Tema võitmiseks ilmus Višnu oma seitsmendas reinkarnatsioonis  Ramana. 

Šišupala : Krišna kuri nõbu, hindu jumalast kangelane, kelle Krišna tappis. Väidetakse, et ta olevat maal enne elanud Hiranyakašipu ja Ravanana.

Hanuman : Hindu ahv-jumal, kelle juhtumused moodustavad suure osa eeposest Ramayana. Hanuman oli  Rama liitlane Ravana vastu (Rakšade kuningas)  ja ta üleloomulik jõud võimaldas tal ühe sammuga Indiast Tseiloni hüpata. Ühel teisel korral tõmbas ta Himaalaja mäed juurtega välja ja vallutas pilved ning teda kujutatakse tohutult pika ja hiilgavana, pika sabaga. Teda kujutati ka spioonina, kel oli tavalise ahvi vorm. Rakšad proovisid ükskord teda tappa, süüdates ta saba. Kuid ahv kasutas seda nende enda linna mahapõletamiseks. 

Asura : India sõna, mis tähendas esialgselt jumalikku vaimu või jumalat, kuid hakkas hiljem tähendama vaimu, eriti kurja vaimu (see tähendab  Asurad olid jumalate vaenlased).  Nad sündisid Brahma hingusest ja nende hulgas olid ka  Daityad,  kuigi Rakšad,  keda samuti peeti jumalateks, ei kuulunud nende hulka.

Daityas : Hindu müüdis kurjad deemonid, kes olid jumalate vaenlased, ja üritasid oma valdusse saada neile tehtud ohvriannid. Neil oli vahelduv edu sõdades, kuid nad ei kaotanud sugugi mitte alati. 

(Vaata Ditit, nende saatuse teistsuguse tõlgenduse pärast : samuti Kartikeyat ja Rahu)

Jagannath : hindu aunimetus, mis tähendas "maailmavalitsejat", mis lisati Krišna kujutisele, mida kummardati Puris Orissas. Kui Krišna tapeti, jäeti ta keha puu alla. Ta luud korjati hiljem kokku ja Višnu ütles kohalikule kuningale, et ta teeks kuju ja paneks luud selle sisse. Kuju valmistas jumalate arhitekt Višhvakarman tingimusel, et ta jäetaks töötamise ajal täiesti üksi. Kuid kuningas ei suutnud oodata kuju valmimiseni ja kuju käed ning jalad ei saanudki valmis. Kuningas kummardas Brahmat, kes andis kujule silmad ja hinge ja tegi ta kuulsaks. Kuju asub suures ratastega vankris ning seda veetakse kohaliku järve äärde osana pühast rituaalist. See vanker on andnud meile sõna "juggernaut" : huvitatud kummardajatel oli kombeks end tema rataste alla paisata, uskudes, et nad saavad koheselt taevasse.

Yadavas : inimesed, kelle üle hindu jumal-kangelane Krišna valitses.

Krišna : India kangelane eepilisest ajastust - sajanditest, mis eelnesid Kristusele läänemaailmas. Teda vaadeldi hiljem kui jumalat, kas Višnu 8. avatari ehk inkarnatsioonina või Višnu endana. Ta on kõige populaarsem jumal kaasaegses India religioonis ja terve rida lugusid tema elust on edasi arendatud, mõned neist alles väga vähe aega tagasi. 

Krišna ja ta vend Bala Rama väideti olevat sündinud Višnu kahest juuksekarvast - üks tumedast (Krišna tähendab musta) teine heledast.  Krišna ema oli Devaki - naine Pandava peres. Višnu lõi Krišna maailma Kansa pahategude pärast. Viimane neist oli Yadava rahva valitseja ja Višnu kummardamise ära keelanud. Oraakel oli Kansat hoiatanud, et Devakil sünnib Krišna, kellest saab tema vaenlane, ja Kansa üritas tappa kõik Devaki pojad niipea kui need sündinud olid. Igatahes kaitses Višnu Krišnat ja ta kasvas üles lehmakarjuse ja tema naise, Nanda ja Yašoda pojana.

Nooruses näitas Krišna kangelaslikke võimeid (nagu Herakles). Krišna kägistas naiskolli, kes üritas teda mürgitada andes talle oma piima kui ta oli alles rinnalaps, ning ta hävitas kaks deemonit, Šakata ja Trinavarta, kes teda ründasid.  Trinavarta võttis keeristuule kuju ning üritas Krišnat kinni haarata, kuid Krišna paiskas deemoni vastu kivi. Kui ta suureks kasvas, saatis Kansa, kellele oli räägitud, et lehmakarjuse poeg ta tapab, teised deemonid Krišnat ründama, kuid viimane tappis nad oma väega. Kurg-deemon neelas Krišna alla, kuid jumal muutus nii kuumaks, et deemon pidi ta uuesti suu kaudu välja laskma. Samuti tappis ta pidevalt kasvades mao, kes ta alla neelanud oli. Nii, et roomaja läks lõhki. Sel ajal tappis ta ka deemon Kaliya.

Kui ta veel vanemaks sai, trotsis ta teisi jumalaid samuti nagu deemoneid. Ükskord veenis ta mõnede brahmanite (preestrid india ühiskonnas) ohverdama valmisuvaid naisi andma ohvriand hoopiski Krišnale ja ta kaaslastele, sest nad olid näljased. Selle solvangu pärast jumalatele jäi Krišna karistamata, sest ta ise oli teistest kõrgem jumal.

 Ta võitis väitluse Indraga, veendes Govarhana mäge kummardama lehmakarjust, kellega Krišna elas. Indra avaldas hiljem Krišnale austust, tunnistades tema võitu.

 Krišna ilmub nooruses armastusjumala taolisena ja tema suhted Gopidega (lehmi karjatavad tüdrukud) on tema eluloo üks tähtsamaid osi. Ta alustas nende riiete näppamise ja narritamisega ajal, mil tüdrukud end pesid. Hiljem ta tantsis nendega tantsu, mis kestis pool aastat. Iga tüdruk arvas, et Krišna vaid teda armastas, kuid tantsu lõpus lahkus Krišna ühega neist- Radhaga. Teised tüdrukud asusid neid jälitama. Radha nõudis, et Krišna teda kannaks ning olles naise uhkusest häiritud, jättis Krišna ta maha. Kõik tüdrukug palusid Krišnat, et ta tagasi tuleks ning nüüd kasutas ta oma maagilisi võimeid, pannes tüdrukud uskuma, et mees tantsis igaühega neist eraldi. Kuigi tants kestis pool aastat, avastasid tüdrukud koju jõudes, et keegi ei olnud nende järele igatsenud.

Kansa oli nüüd veendunud, et Krišna on ta vaenlane ja mees, kes ta tapab ning saatis veel deemoneid jumala vastu. See oli tulutu. Siis kutsus ta Krišna oma pealinna Mathurasse, lootes ta tappa äraandmisega maadluses. Kuid Krišnat hoiatati ning peale võidukat Mathurasse saabumist võitis ta kõiki maadlejaid ja tappis metsiku elevandi, keda Kansa oli hoidnud viimaseks katsumuseks Krišna vastu. Seejärel tappis ta Kansa enese, kes ähvardas hukata Krišna ema Devaki, ning hõivas ise trooni. Kuid Kansa sugulased jätkasid Krišna ründamist, kasutades sama julmi meetodeid nagu Kansagi. Krišnal oli Kansa äia Jarasandhaga seitseteist lahingut enne seda, kui ta lõpuks suutis rahu saavutada. 

Nüüd palus ta Višvakarmanil ehitada talle linn ühe ööga. Linna nimeks sai Dvaraka ja Krišna valitses seal oma elu lõpuni. Višnu abiellus ilusa Rukminiga, kelle ta näppas endaga kaasa hommikul, mil naine pidi abielluma mehega, keda ta vihkas. Selle mehe nimi oli Šhišupala, kes oli tegelikult deemon, kes võib jutustustes ilmuda ka Hiranyakashipu ja Ravanana. Kuigi deemon oli pidevalt Krišna meelevallas, oli ta kord oma emale lubanud, et vabandab Krišna ees sada korda. Jarasandha ja Šišupala sõlmisid nüüd liidu ning Krišna võitis Bhima poolehoiu, kes aitas teda kahe vaenlase vastu.  Peale pikka võitlust rebis Bhima Yarashanda pooleks ja Krišna tappis Šišupala, kes oli kõik oma vabandused ära kasutanud. Krišna tegi seda kettaga, mille ta oli saanud Sudaršanalt maagilise relvana, mis kunagi mööda ei lennanud.

Krišna võitis ka Asuranaraka, kes oli varastanud osa jumalate varandustest (nende hulgas Aditi kõrvarõngad ja Indra baldahhiini) ning röövis apsarad ja  Gandharvad taevast. Krišna püüdis kõrvarõngaid ja baldahhiini vahetada Indra võlupuu vastu, kuid Indra keeldus. Taas oli Indra võidetud ning Krišna sai puu, mida üks Krišna naistest oli palunud, kuigi mees tagastas selle aasta pärast omanikule.

Krišna võttis osa suurest võitlusest Pandavate ja Kauravate vahel. Ta otseselt ei võidelnud, vaid andis peamiselt nõu. Enamus sellest, mis ta õpetas, on kirjas raamatus Bhagavad Gita, mis oli tema nõuanne   Arjunale.

Kuid Krišnal endal polnud maa peal enam palju aega jäänud. Kuna ta poeg oli pilganud mõningaid brahmaane, oli Yadava rahvas määratud hukatusse. Kuigi Krišna püüdis katastroofi ära hoida, saates rahva palverännakule, et pattu kahetseda, hakkasid inimesed tagasiteel jooma ja omavahel kaklema. Nad kõik tapeti ja Krišna ise valmistus maailmast lahkuma. Kui ta mediteerides istus, viskas jahimees oda talle jalga. Durvasas oli ennustanud, et sel moel saab Krišna surmavalt haavata. Hoiatades mõningaid Yadavaid, kes olid Dvarakasse jäänud, et linn upub merre tema surmahetkel, naases Krišna oma taevasesse kohta Višnuna.

Krišnat on tihti India maalidel kujutatud. Eriti piltidel, mis räägivad tema armastusest Gopide ja Radha vastu.

Rukmini : Krišna naine. 

Govardhana : mägi India jumalkangelase Krišna kodu lähedal, mis kaitses Gopisid ja nende karju. Krišna veenis nende kaitsjana kummardama Indra asemel mäge, mistõttu Indra saatis maale paduvihmast tingitud veeuputuse. Kuid Krišna tõstis Govardhana oma sõrmele ning karjad ja karjused said selle alla varju minna. Indra pidi end võidetuks tunnistama ja hiljem sai temast Krišna liitlane.

Gopid : Tüdrukud hindu müüdis, kes valvasid karju Krišna kodu lähedal Gokulas. Krišna armatses nendega. Tüdrukute ja Krišna tantsud ja armatsemine on India kunstnike üks meelisteemasid. 

Radha : Hindu jumala Krišna lemmik Gopide hulgas. Tema armastus jumala vastu on india kunstis laialdast kujutamist leidnud.

